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1.題目:
對於至今所報告過的Search Algorithm的一些想法與見解，並試圖的想看看是不是有新的solution。
1.1解釋題目:

因為對於一些上課所提到的Algorithm，有一些特殊的見解，再加上自己所報告的內容覺得有些可以引用的地方也加進來，再來也如果要找尋一個新的Algorithm，那整個想法的由來和構想的由來和自己想法途徑，並探討自已己的想法的可行性是不是很高。
2.對於題目的見解和想法
課程上課至今，己有介紹過很多相關的Algorithm，來解決search 的問題，對於一些方法的想法，是很深刻，有些則是覺得不太能夠接受，例如FreeNet對於所有的node皆會存一份資料在自己的電腦，聽過老師的解釋後，也比較能接受，不過我想這對於一些會去搜尋大檔案的團體，則是不太適用，例如:台灣。在台灣一般user常常會抓的，不外乎是音樂，電影…等等相關的東西。這類檔案有個相同的特性就是…很大，如果每次都存一份在別人的電腦，我想這會是非常非常大的頻寬耗損和空間的浪費。我想這也是老師所說freenet在台灣很少人用的原因。
我個人對於資訊科學的有一個感受，特別是對於一些algorithm，感受更是特別深，我覺得有很多的algorithm都是在”模擬”我們人的真實世界的情形，來去解決我們在資訊科學上所遇到的問題和瓶頸。例如”分散式的計算，我覺得就像是在真實世界上把一個工作分給很多人去做，軟體工程就像是把人們在做工程化的想法給套用在軟體的開發上，peer-to-peer就像是把原來網路傳輸的模式從原來的中央集權變成了人人平等的環境，像我就覺得Client-Server的架構就有點我們現實生活中的上司和下屬的關係，也就是基於這種能對映到人類世界的想法，所以我常常會去想要用真實世界的想法去解釋它，所以在前的報告我才會用”煙火”去形容local index的概念。
也就是基於這個想法，我想說當我門現在所遇到search的問題，是不是在真實世界也可以找到相關的問題，如果有的話，說不定就有存在著一些想法能解決，因為人類畢竟是生活的比資訊這個產業是長很多很多的，說不定有一些我們習以為常的想法，就能給我們一些途徑去做我們的research，而不是一味的要用很艱深的algorithm去解決它。
我現在想到幾個現實世界的問題和我們所遇到的會有點想關連，例如:當我們搬到了一個新的環境的話，我們會如何的去讓附近的鄰居去知道我們?當我們搬離一個環境的時候，是如何的讓舊的原址能轉換到我們新的住址呢?因為我們人類所住的環境也是一個unstructure的很像p2p的環境，我們也會想去share我們的東西給大家，也想從朋友那邊看看是不是有我想要的東西，因此基於這個問題，我想我有幾點想法:

(1) 主動的將自己的檔案去分類，如果能把自已的檔案依內容來分，再由內容去找是不是有我要的檔案
(2) 另外我覺得在介紹Gnutella 2的時候，覺得它的用UDP來傳有關查詢的封包，這個構想是蠻不錯的，或許也可以用來做有關類別的查詢，用來跟鄰居做傳輸”我有包含了什麼類別”即”我能提供什麼類別”，讓我身邊的node知道，但是我覺得TTL應該要設超過一才會比較有意義，因為假如我要查”music”可能我的neighbor沒有，但是我的”遠親”可能會有，而且做查詢的封包我想可以大小比較小。

(3) 我可以把保存一些別人所能提供的”類別”，可以不只是跟我相連的，等下次我有要查詢我要的類別的時候，我再跟有提到這些類別的node去查，一可少一點傳輸量，再來hit的機率也會比較高一點。

3.結論

   因為我的想法還不是很成熟，所以缺點我想還有很多，要考慮的情況還有很多，要有更嚴謹的Algorithm，我想還要更多的努力才行，甚至於整個構想，也有可能是錯的，因此我想大概要再多多的想，多多的去修正才行，相對於一些上課有介紹的一些演算法，我的想法是很單純，因為化繁為簡，或許也會是個好方法，和好方向，像我覺得Gnutella 2就有點這種感覺，就是2-tier的架構，就是只問鄰居是是有我要的檔案，雖然有點抵觸peer-to-peer的無server概念，不過卻是很簡單，而且也是一個solution。

至於我的構想是不是可行的話，我想可能得要多做點功課，多多的比較才行，因為這也畢竟不是一蹴可及的事，不過我覺得，在現實的世界去找solution，這個想法的途徑，應該是不會錯的，只不過要如何的去把這個問題map到生活中，另外再從生活中去觀察一些相關的方法，相關的見解，這應該會是一個對的方向和對的構想，最後也希望如果老師對於我的想法如果有錯誤的地方，能給于指導和見解。
