習題程式(檔名：級數.java)

1. //檔名:級數.java

2. //說明:一個抽象的級數類別

3. public abstract class 級數 {

4.   protected int 現值;    //儲存級數目前的值

5.   protected int 首項;    //儲存級數首項的值

6.   級數() {   //預設(無參數的)建構方法

7.     首項=0;

8.   }

9.   protected int 回到首項() {

10.     現值=首項;

11.     return 現值;

12.   }

13.   protected abstract int 到次一項();

14.   //方法 到次一項() 宣告為abstract，因此只有宣告部分而已  

15.   //其作用為計算次一項之值並存入現值之後，傳回新存入的現值

16.   public void 印出級數(int 項數) {

17.     System.out.print(回到首項()+" ");

18.     for (int i=1; i< 項數; i++)

19.       System.out.print(到次一項() + " ");

20.     System.out.println();

21.   } //方法:印出級數() 定義區塊結束

1: } //類別:級數 定義區塊結束

習題程式(檔名：等差級數.java)
1: //檔名:等差級數.java

2: //說明:等差級數類別(繼承自abstract類別 級數)

3: class 等差級數 extends 級數 {

4:   protected int 等差;

5:   等差級數() {   //預設(無參數)的建構方法

6:     首項=0; //可以寫成super();

7:     等差=1;

8:   }

9:   等差級數(int 首項參數) {   //一個int參數的建構方法

10:     首項=首項參數;

11:     等差=1;

12:   }    

13:   等差級數(int 首項參數, int 等差參數) {   //二個int參數的建構方法

14:     首項=首項參數;

15:     等差=等差參數;

16:   }    

17:   protected int 到次一項() {

18:     現值+=等差;

19:     return 現值;

20:   }

21: } //類別:等差級數 定義區塊結束

習題程式(檔名：等差級數.java)
1: //檔名:等比級數.java

2: //說明:等比級數類別(繼承自abstract類別 級數)

3: class 等比級數 extends 級數 {

4:   protected int 等比;

5:   等比級數() {   //預設(無參數)的建構方法

6:     首項=1; 

7:     等比=1;

8:   }

9:   等比級數(int 首項參數) {   //一個int參數的建構方法

10:     首項=首項參數;

11:     等比=1;

12:   }    

13:   等比級數(int 首項參數, int 等比參數) {   //二個int參數的建構方法

14:     首項=首項參數;

15:     等比=等比參數;

16:   }    

17:   protected int 到次一項() {

18:     現值*=等比;

19:     return 現值;

20:   }

21: } //類別:等比級數 定義區塊結束

習題程式(檔名：級數測試.java)
1: //檔名:級數測試.java

2: //說明:測試 等差級數 與 等比級數 類別class 級數測試 {

3:   public static void main(String[] p參數) {

4:     級數 級數物件;

5:     System.out.println("以下為預設(首項為0，等差為1)之等差級數");

6:     級數物件= new 等差級數();

7:     級數物件.印出級數(6);

8:     System.out.println("以下為首項為5，等差為預設(1)之等差級數");

9:     級數物件= new 等差級數(5);

10:     級數物件.印出級數(6);

11:     System.out.println("以下為首項為3，等差為2之之等差級數");

12:     級數物件= new 等差級數(3,2);

13:     級數物件.印出級數(6);

14:     System.out.println("以下為預設(首項為1，等比為1)之等比級數");

15:     級數物件= new 等比級數();

16:     級數物件.印出級數(6);

17:     System.out.println("以下為首項為5，等比為預設(1)之等比級數");

18:     級數物件= new 等比級數(5);

19:     級數物件.印出級數(6);

20:     System.out.println("以下為首項為3，等比為2之等比級數");

21:     級數物件= new 等比級數(3,2);

22:     級數物件.印出級數(6);

23:   } //方法:main() 定義區塊結束

24: } //類別:級數測試 定義區塊結束

執行結果(命令視窗指令：java 級數測試)
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