Midterm Exam (by 江振瑞) (11/12/2007)

	一至十五題每題4分
1、 預測下列程式碼執行結果：

1: public class 試題1{

2:   public static void main(String[] 參數){
3:     int s=1;
4:     for(int i=1;i<=8;++i)

5:       switch(i+1) {

6:         case 1: case 4: s+=i;
7:                         break;

8:         case 2: case 3: s+=2*i;
9:         default:        s++; 

10:       }
11:     System.out.print(s);

12:   } //方法:main() 定義區塊結束
13: } //類別: 試題1 定義區塊結束

2、 預測下列程式碼執行結果：

14: public class 試題2{

15:   public static void main(String[] 參數){

16:     int s=0;

17:     for(int i=1;i<=5;++i)

18:       for(int j=1;j<i;++j)

19:         s+=(i+j++);

20:     System.out.println(s);

21:   } //方法:main() 定義區塊結束
22: } //類別: 試題2 定義區塊結束

3、 預測下列程式碼執行結果：

23: public class 試題3{

24:   public static void main(String[] 參數){

25:     int i=0,s=0;

26:     while(s<=30)

27:       s+=i++;

28:     System.out.println(s+i);

29:   } //方法:main() 定義區塊結束
30: } //類別: 試題3 定義區塊結束

4、 預測下列程式碼執行結果：

31: public class 試題4{

32:   public static void main(String[] 參數){

33:     int i=0,s=5;

34:     do s+=(i+=2);
35:     while (s<=20);

36:     System.out.println(s+i);

37:   } //方法:main() 定義區塊結束
38: } //類別: 試題4 定義區塊結束

5、 預測下列程式碼執行結果：

39: public class 試題5{

40:   public static void main(String[] 參數){

41:     int i=1,j=2,s=0;

42:     while (i+j<7)

43:       s=s+(j++)+(i++);

44:     System.out.println(s);

45:   } //方法:main() 定義區塊結束
46: } //類別: 試題5 定義區塊結束

6、 預測下列程式碼執行結果：

47: public class 試題6{

48:   public static void main(String[] 參數){
49:     int s=0;
50:     for(int i=1;i<=3;++i) {
51:       s+=i;
52:       for(int j=1;j<=3;++j)

53:         s+=j;
54:     }
55:     System.out.print(s);
56:   } //方法:main() 定義區塊結束
57: } //類別: 試題6 定義區塊結束

7、 預測下列程式碼執行結果：

58: public class 試題7{

59:   public static void main(String[] 參數){
60:     int s=3;
61:     for(int i=1;i<=2;++i)

62:       for(int j=1;j<=3;++j)

63:         for(int k=1;k<=4;++k)
64:           s+=2;
65:      System.out.println(s);
66:   } //方法:main() 定義區塊結束

67: } //類別: 試題7 定義區塊結束

8、 預測下列程式碼執行結果：

68: public class 試題8{

69:   public static void main(String[] 參數){

70:     int s=0;
71:     for(int i=1,j=2;i+j<20;i+=3,j+=4)
72:       s+=(i+j);

73:     System.out.println(s);
74:   } //方法:main() 定義區塊結束
75: } //類別: 試題8 定義區塊結束

	9、 預測下列程式碼執行結果：

76: public class 試題9{

77:   public static void main(String[] 參數){

78:     int i=0,j=0,s=100;

79:     outloop: for(i=1;i<=3;++i) 

80:       inloop: for(j=1;j<=2;++j) {

81:         s-=(2*i+3*j);

82:         if (s<80) break outloop;

83:       }

84:     System.out.println(i+","+j);

85:   } //方法:main() 定義區塊結束

86: } //類別: 試題9 定義區塊結束
10、 預測下列程式碼執行結果：

87: public class 試題10{

88:   public static void main(String[] 參數){
89:     int s=0;
90:     for(int i=1;i<=20;++i)

91:       if(i%3==0 || i%5==0 && i%2!=0) s++;

92:     System.out.println(s);

93:   } //方法:main() 定義區塊結束
94: } //類別: 試題10 定義區塊結束

11、 預測下列程式碼執行結果：

95: public class 試題11{

96:   public static void main(String[] 參數){

97:     int s=0;

98:     for(int i=1;i<=20;++i)

99:       if (i%3!=0 && i%2!=0 || i%3==0 && i%5==0) s+=2;

100:     System.out.println(s);

101:   } //方法:main() 定義區塊結束
102: } //類別: 試題11 定義區塊結束

12、 預測下列程式碼執行結果：

103: public class 試題14{

104:   public static void main(String[] 參數){
105:     int s=1;
106:     for (int i=1;i<=7;i++)

107:       if (i%3==0) s*=2; else s+=2;
108:     System.out.print(s>30 ? "yes":"no");
109:   } //方法:main() 定義區塊結束
110: } //類別: 試題14 定義區塊結束

13、 預測下列程式碼執行結果：

111: public class 試題15{

112:   public static void main(String[] 參數){
113:     int s=0;
114:     for(int i=1;i<10;i++)

115:       if (i>6) s+=3;
116:       else if (i>4) s+=2;
117:       else s++;
118:     System.out.print(s);
119:   } //方法:main() 定義區塊結束

120: } //類別: 試題15 定義區塊結束
14、 預測下列程式碼執行結果：

1: class 可變數目參數範例 {

2:   static float 總和(int ... 若干整數) {

3:     float 總和 = 0;

4:     for (int i: 若干整數) 總和 +=i;

5:     return 總和/若干整數.length;

6:   } //方法:總和() 定義區塊結束

7:   public static void main(String[] 參數) {

8:     System.out.println(總和(1,3,5,7,9));

9:     System.out.println(總和(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10));    

10:   } //方法:main() 定義區塊結束
11: } //類別:可變數目參數範例 定義區塊結束

15、 預測下列程式碼執行結果：

12: import java.util.*;

13: class 列舉範例 {

14:   enum 四季 {

15:     春, 夏, 秋, 冬

16:   } //列舉:四季 定義區塊結束  

17:   public static void main(String[] 參數) {

18:     Stack<四季> 四季清單 = new Stack<四季>();

19:     for(四季 s: 四季.values()) 

20:       四季清單.push(s); 

21:     四季清單.pop();

22:     四季清單.push(四季.夏);  

23:     int 總和=0; 

24:     for (四季 i: 四季清單) 

25:       總和+=i.ordinal(); 

26:     System.out.print(總和); 

27:     四季 s1=四季.春,s2=四季.valueOf("春");

28:     if (s1==s2) System.out.print("yes");  

29:     else System.out.print("no");

30:   } //方法:main() 定義區塊結束

31: } //類別: 列舉範例 定義區塊結束



16、 設計一Java Application程式，以泛型(generics)、自動裝箱與拆箱(autoboxing/unboxing)的概念，產生一個PriorityQueue，並使用可變參數的方法(sort_Print)，將任意個數的整數加入該PriorityQueue中，並藉此將所有整數依由小而大之排序輸出。 例如，呼叫sort_Print(64, 32, 54, 38, 26)會印出26 32 38 54 64。 (20%)

Hint:
1. Use add(e) to insert the specified element e into the priority queue (the smallest is located at the head of the queue)
2. Use poll() to retrieve and remove the head of the queue, or to return null if the queue is empty
17、 以下為「小叮噹類別」、「玩具界面一」及「玩具界面二」之程式，請撰寫一「小叮噹第二代類別」之Java程式，此類別應
1. 繼承「小叮噹類別」
2. 實作「玩具界面一」及「玩具界面二」(應自行依介面中之註解完成所有方法的定義)
3. 增加int型別之「智商」資料成員(data member)
4. 增加int型別之「價格」資料成員(data member)
5. 修改「長高」之方法成員，使得「長高」方法被呼叫時可以將「身高」變數更改為原來的2倍。
6. 修改建構方法，使得無參數的建構方法，可以呼叫超類別的建構方法，並將「智商」及「價格」資料成員的值分別設為145及200。
7. 增加一個四個整數型別參數的建構方法，(假設參數為a, b, c, d)，此建構方法可以將「身高」、「體重」、「智商」及「價格」資料成員的值分別設為a, b, c, d。
1. class 小叮噹類別 {

2.   int 身高; 

3.   int 體重; 

4.   小叮噹類別() {

5.     身高=100;

6.     體重=50;

7.   }

8.   void 長高() {

9.     身高++;

10.   }    

11. } //類別:小叮噹類別 定義區塊結束

12. interface 玩具界面一 {

13.   public void 變聰明(int x);    //智商增加x

14. } //介面:玩具界面一 定義區塊結束

15. interface 玩具界面二 {

16.   public void 變聰明(float x);   //智商成為(1+x)

17.   public void 變貴(int y);       //價格增加y
18. } //介面:玩具界面一 定義區塊結束
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十六

19. import java.util.*;

20. class P1112 {

21.   static void 排序印出(int ... 若干整數) {

22.     PriorityQueue<Integer> PQ = new PriorityQueue<Integer>();

23.     for (int i: 若干整數) PQ.add(i);

24.     for (int i=0; i<若干整數.length; ++i) 

25.       System.out.print(PQ.poll()+" ");

26.   } //方法:排序印出() 定義區塊結束

27.   public static void main(String[] 參數) {

28.     排序印出(64, 32, 54, 38, 26);

29.   } //方法:main() 定義區塊結束
30. } //類別: 列舉範例 定義區塊結束

十七
31. class 小叮噹類別 {

32.   int 身高; 

33.   int 體重; 

34.   小叮噹類別() {

35.     身高=100;

36.     體重=50;

37.   }

38.   void 長高() {

39.     身高++;

40.   }    

41. } //類別:小叮噹類別 定義區塊結束

42. interface 玩具界面一 {

43.   public void 變聰明(int x);    //智商增加x

44. } //介面:玩具界面一 定義區塊結束

45. interface 玩具界面二 {

46.   public void 變聰明(float x);   //智商成為(1+x)

47.   public void 變貴(int y);       //價格增加y

48. } //介面:玩具界面一 定義區塊結束

49. class 小叮噹第二代 extends 小叮噹類別 implements 玩具界面一, 玩具界面二 {

50.   int 智商;

51.   int 價格;

52.   小叮噹第二代() {

53.     super();

54.     智商=145;

55.     價格=200;

56.   }  

57.   小叮噹第二代(int a, int b, int c, int d) {

58.     身高=a;

59.     體重=b;

60.     智商=c;

61.     價格=d;

62.   }  

63.   public void 變聰明(float x) {智商*=(1+x);} 

64.   public void 變聰明(int x) {智商+=x;} 

65.   public void 變貴(int y) {價格+=y;}

66.   void 長高() {

67.     身高*=2;

68.   }  

69. } //類別:小叮噹第二代 定義區塊結束

70. public class 小叮噹第二代測試  {

71.   public static void main(String[] 參數) {

72.     小叮噹第二代 O1=new 小叮噹第二代();

73.     小叮噹第二代 O2=new 小叮噹第二代(100, 60, 155, 210);

74.     O1.變聰明(0.1f);

75.     System.out.println(O1.智商);

76.   } //方法:main() 定義區塊結束
77. } //類別:小叮噹第二代 定義區塊結束


































































































































































































































